A bemutato keészites alapjai






Multimedia

> Olyan programok és hardvereszkozok,
amelyek az ember tobb erzekszervere
hatnak. (Altalaban a latasra és a hallasra.)

> Az adott mUsor lefolyasat a befogado
szabalyozhatja =”a multimeédia interaktiv”

> A CD volt az elsé olyan taroloeszkoz,
melyen multimédia musorok elféertek



A dia

> Egyetlen képkocka, melybdl a
bemutato (prezentacio) felépul

> Lehet:
e Kepernyos bemutato egy kockaja
o irasvetits folia
e ,hagyomanyos” 35 mme-es diakep



Bemutato

> Kulonfele alkalmazasok segitsegevel
keszitett dokumentumrészek egy
egyseges dokumentumma
szerkesztve



Animacio

> A dian levo objektumok mozgatasa
e Pl.: beuszas
e Egymas utani megjelenes
e Gombok ,benyomodasa”

> Az animaciokat hanghatasok is
Kisérhetik



Attiinés

> Az egymast koveto diak valtasakor
lejatszodo atmenet
e PIl.. kitolas”
e ,beolvadas’

> Az attunéseket hanghatasok is
Kisérhetik



Bemutatokeszites lepesei
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Bemutatokeszites lepesei

Tervezes
tartalom eés cel meghatarozasa

Vazlatkeszités
Tartalmi szerkezet

Forma- es szintervezes

Bemutatd elemeinek elrendezése es

sorrendje
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Bemutatokeszites lepesei

Elemek tartalmanak elkeszitéese
Objektumok beillesztése
Effektusokkal kiegészites

A kész anyag nyomtatasa



Diatervezeés alapszabalyai
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Diatervezeés alapszabalyai

Sotet hatter es vilagos bet(
Hatter és betlk j6 kontrasztban legyenek

Talp nélkuli betuk (pl.: Arial) jobban
olvashatok

Ne legyen zsufolt egy dia (altalaban 4-5
pont legyen rajta, de max. 7)

Ne legyen tul kicsi a betumeret
Fekvo tajolasu diakat hasznaljunk e



